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ABSTRACT 
 

In the world of education, especially in elementary school (SD) there are many learning methods. Either using 

print media or using digital media. In this digital age elementary school children are already familiar with 

gadgets. It is expected that elementary school children can use the gadget well to get positive information. Often 

children are lazy to read books because of many factors, ranging from the lack of interesting books read, and the 

lack of interesting colors. Therefore given learning media solutions through digital media through an android 

smartphone. This learning media in the form of interactive learning media applications that contain the Digestive 

System in Humans. So that children can easily learn while operating the gadget. This application was built using 

Adobe Flash CC. 
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ABSTRAK 

 
Dalam dunia pendidikan terutama dalam pendidikan sekolah dasar (SD) terdapat banyak sekali metode 

pembelajaran. Baik menggunakan media cetak atau menggunkan media digital. Di era digital ini anak – anak 

sekolah dasar sudah banyak mengenal gadget. Diharapkan anak-anak sekolah dasar dapat menggunakan gadget 

dengan baik untuk mendapatkan informasi yang positif. Sering kali anak malas membaca buku karena banyak 

faktor, mulai dari kurang menariknya buku yang dibaca, dan kurangnya warna – warna yang menarik. Oleh karena 

itu diberikan solusi media pembelajaran melalui media digital memalui android smartphone. Media pembelajaran 

ini berupa aplikasi media pembelajaran interaktif yang berisi tentang Sistem Pencernaan Pada Manusia. Sehingga 

anak dapat dengan mudah mempelajari sambil mengoprasionalkan gadget. Aplikasi ini dibangun dengan 

menggunakan Adobe Flash CC. 
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